EL,FENC')MENO GAMER HA ROTO ESQUEMAS.
MAS QUE UNA SUBCULTURA, ES EL LENGUAJE
CON MAYOR CRECIMIENTO DE LA GLOBALIZACION.

1)

vivecreando.pe

Campus Javier Prado
Av. Javier Prado Oeste 980, Magdalena

Campus Chacarilla
Av. Primavera 970, Surco

T. 617 2400
E. informes@tls.edu.pe
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DISENO DE
VIDEOJUEGOS Y
ENTRETENIMIENTO
DIGITAL

3 ANOS
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DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTRETENIMIENTO DIGITAL

3 ANOS
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DISENO DE
VIDEOJUEGOS 2D

Fundamentos Visuales

# Taller de Prototipado y Disefio de

Videojuegos

* Introduccién al Disefio de Vdj
Dibujo 1

* Taller de Disefio de Videojuegos
2D
Dibujo 2
Creacion de Assets 2D
Prototipado
Mentoring
Creatividad
Herramientas Digitales
Excelencia Personal
Practicas Internas y/o Externas |

TITULO-
Titulo Profesional Técnico en

DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTRETENIMIENTO DIGITAL

GRADO-

Gradq de Bachiller Técnico en
DISENO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTRETENIMIENTO DIGITAL

5G +10
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DISENO DE
VIDEOJUEGOS 3D

* Taller de Disefio de Videojuegos 3D
Psicologia del Juego
[lustracién
Creacién de Assets 3D
# Legislacion y Propiedad Intelectual
* Marketing
* Comportamiento del Consumidor
* Guion
Taller de Proyectos 3D
[lustracion Digital
Programacion
Comunicacién
Proceso Creativo
Gestion del Potencial
Inteligencia Social
Practicas Internas y/o Externas Il

VENTAIJAS

Creacion de videojuegos
desde el primer afio de tu
carrera.

Laboratorio de testing con 6
consolas que le permite al
alumno desarrollar
videojuegos para diferentes
plataformas.

Relacion directa con todas
las empresas de videojuegos
del pais, lo que permite que
alumnos desde el primer afio
sean colocados en puestos
laborales.

7103

DIRECTOR DE VIDEOJUEGOS

Y ENTRETENIMIENTO DIGITAL

Historia de la Cultura

Fotografia

Taller de Producciéon de Videojuegos 1
Lenguaje y Estética Audiovisual
Desarrollo y Narrativa Visual
Programacién y Produccion 1

Taller de Produccién de Videojuegos 2
Narrativa Interactiva

Programacién y Produccion 2

* Gamification

Emprendimiento y Gestién

Gestion de Equipos

Trabajos Reales de Responsabilidad
Social

Practicas en Empresas

*» % % % %

CAMPO LABORAL

$ Empresas desarrolladoras de
software y desarrollo movil.

£ Consultoras de negocios de
innovacion digital.

£ Trabajos de consultoria / Freelance.

£ Startups / emprendimientos
digitales.

¥ Incubadoras y aceleradoras de
negocios digitales.

¥ Estudios de disefio de videojuegos.

¥ Empresa propia.

LAUTREC

FORMACION ACADEMICA:

EMPLEABILIDAD Y SOFT SKILLS
EXPERIENCIAS FORMATIVAS EN
SITUACIONES REALES DE TRABAJO
ARTE

# DISENO DE VDJ
DESARROLLO DE VD)

% FORMATIVOS
PRODUCCION

MO
DU =
LO

POR CADA MODULO FINALIZADO
OBTIENES UNA

CERTIFICACION
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UNIDADES ACADEMICAS
EXTRACURRICULARES (UAE)

Liderazgo
Arte y Cultura

Complementacién
Académica

UAE : IngIé;

Electivas

CONVENIOS

AUSTRALIA: AIT - Creative Technology Educators

ESPANA: IED - Istituto Europeo de Disefo.

UTAD - Universidad de Tecnologiay

Arte Digital.
ARGENTINA: UP - Universidad de Palermo.

PERU: UCAL - Universidad de Ciencias y
Artes de América Latina.

ESTADOS

UNIDOS: New York Film Academy.

MEXICO: Tecnologico de Monterrey.



